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Sebastián Bayer
Ingeniero  ·  producto  d ig i ta l  ·  in te l igenc ia  a r t i f i c ia l
t rans formac ión  d ig i ta l  ·  comunicac ión  públ ica
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0 1  ·  P E R F I L

I n g e n i e r o  c o n  m á s  d e  1 1  a ñ o s  d i r i g i e n d o  t e c n o l o g í a ,  e q u i p o s  y  p r o d u c t o s  d i g i t a l e s  q u e  l a  g e n t e  s í  u s a .
H e  g e s t i o n a d o  p r o y e c t o s  e n  s e i s  p a í s e s ,  l a n z a d o  a p l i c a c i o n e s  c o n  m á s  d e  5 0 0 . 0 0 0  d e s c a r g a s  y  c o n s t r u i d o  I A  p a r a  e l  E s t a d o .
C o n e c t o  t e c n o l o g í a  y  c o m u n i c a c i ó n  p a r a  q u e  l o  q u e  u n a  e n t i d a d  c o n s t r u y e  t a m b i é n  s e  e n t i e n d a  y  s e  a d o p t e .

0 2  ·  C U M P L I M I E N T O  D E L  P E R F I L

T Í T U L O I n g e n i e r o  d e  S o n i d o  ·  U S B  M e d e l l í n  ·  2 0 1 4 C U M P L E

T A R J E T A C O P N I A  ·  v i g e n t e  d e s d e  2 0 1 9  ·  N o .  0 5 3 4 1 - 4 1 3 5 7 1 C U M P L E

E X P E R I E N C I A + 1 3 0  m e s e s  r e l a c i o n a d o s  ·  e l  p e r f i l  e x i g e  9 6 C U M P L E

0 3  ·  C A S O S  Q U E  P R U E B A N

E N  U S O  ·  M I N C U L T U R A

Lupa Contractual
A n a l i z a  m a s i v a m e n t e  c o n t r a t o s  O P S ,  c r u z a  S E C O P  I I  y
d o c u m e n t o s ,  y  p r i o r i z a  c u á l e s  r e v i s a r .

F u e n t e  d e l  i n f o r m e  a l  C o n g r e s o

E S C A L A  N A C I O N A L  ·  S E N A

Apropiación digital
D i r e c c i ó n  d e  b a c k l o g ,  s t a k e h o l d e r s  y  a d o p c i ó n  d e
a p l i c a c i o n e s  d e  a l c a n c e  n a c i o n a l .

+ 5 0 0 . 0 0 0  d e s c a r g a s

C O N T R A L O R Í A  G E N E R A L

Panel Cerebro
P a n e l  p a r a  e l  e m p a l m e  c o n t r a c t u a l  d e  l a  C o n t r a l o r í a  G e n e r a l
d e  l a  R e p ú b l i c a .

0 4  ·  F O R M A C I Ó N 0 5  ·  V O C E R Í A

M á s t e r  e n  D i r e c c i ó n  d e  M a r k e t i n g
y  G e s t i ó n  C o m e r c i a l
U n i v e r s i d a d  I n t e r n a c i o n a l  d e  V a l e n c i a  ·  2 0 2 1

I n g e n i e r o  d e  S o n i d o
U n i v e r s i d a d  d e  S a n  B u e n a v e n t u r a  ·  2 0 1 4

S c r u m  C e r t i P r o f
I D  9 8 2 0 0 9 8 2

V i c t o r y  A w a r d  2 0 1 6
M e j o r  c a m p a ñ a  d i g i t a l

C o n f e r e n c i s t a  e n  L A T A M
I A  y  t r a n s f o r m a c i ó n  d i g i t a l

D i v u l g a c i ó n  t e c n o l ó g i c a
S e r i e  “ A r r e g l a n d o  e l  E s t a d o  c o n  t e c n o l o g í a ”
+ 6 5 . 0 0 0  s e g u i d o r e s
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SEBASTIÁN BAYER  ·  EXPERIENCIA

Dirigir tecnología es hacer que suceda.

01/2022 — ACTUAL
BOGOTÁ

Gerente de Proyectos · Scrinio

• Dirección del equipo técnico y de la visión de producto para entidades públicas, universidades y empresas.
• Ministerio de Cultura: Lupa Contractual, análisis masivo de contratación OPS para el equipo jurídico.
• Contraloría General, con CBW: Mapa de Valor, proyecto financiado con préstamo BID para medir capacidad digital

instalada.
• Universidad Distrital: Product Owner de la app institucional (2025–2026). Aidi: plataforma universitaria en Uniandes,

Distrital y SENA.

02/2019 — 12/2021
BOGOTÁ

Product Owner · SENA

• Definición y priorización del backlog de aplicaciones de alcance nacional, con más de 500.000 descargas.
• Aumento del 10% en satisfacción de usuarios mediante análisis continuo del rendimiento del producto.
• Trabajo con stakeholders para refinar requisitos y alinear el producto con los objetivos institucionales.

01/2015 — 01/2020
MEDELLÍN

Director de Tecnología · CBW Agencia

• Definición del roadmap y la estrategia tecnológica de la agencia, alineada con objetivos comerciales.
• Dirección de equipos y entrega para SURA Chile, Ontrack, Parque Explora, Planetario de Bogotá, Cornare y

MinDeporte.
• Lanzamiento de aplicaciones y múltiples portales web con metodologías ágiles.

COMPETENCIAS DIRECTIVAS

Dirección de tecnología Producto digital IA aplicada Desarrollo de software Gestión ágil Liderazgo de equipos

Datos públicos · SECOP II Apropiación digital Formulación de proyectos Comunicación pública

ORGANIZACIONES PARA LAS QUE HE DESARROLLADO SOFTWARE

Ministerio de Cultura · Contraloría General · SENA · Universidad de los Andes · Universidad Distrital · SURA Chile · Ontrack · Parque Explora · Planetario
de Bogotá · Cornare · MinDeporte

EXPEDIENTE DIGITAL · PROYECTOS, PROTOTIPOS Y EVIDENCIA

Vea la evidencia completa antes de decidir.
SEBASBAYER.COM/OFICINA-TIC  �

Tecnología pública que la gente sí puede usar.
ESPAÑOL NATIVO  ·  INGLÉS B1

INSTAGRAM  @SEBASBAYER LINKEDIN  /IN/SEBASBAYER
SEBASBAYER.COM
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https://sebasbayer.com/oficina-tic
https://www.instagram.com/sebasbayer/
https://www.linkedin.com/in/sebasbayer

